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1. Компетенции и индикаторы их достижения, проверяемые данными 

оценочными материалами 

Целью освоения дисциплины является формирование следующих компетенций: 

ОПК-3 Способен понимать принципы работы современных информационных 

технологий и использовать их для решения задач профессиональной деятельности.. 

Результатами освоения дисциплины являются следующие индикаторы достижения 

компетенций: 

ИОПК 3.1 Использует современные информационные технологии и программные 

средства при решении задач профессиональной деятельности. 

ИОПК 3.2 Соблюдает требования информационной безопасности при 

использовании современных информационных технологий и программного обеспечения. 

2. Оценочные материалы текущего контроля и критерии оценивания 

Элементы текущего контроля:  

– контрольные задания; 

 

Контрольные задания (ИОПК 3.1, ИОПК 3.2) 

1. Разработать алгоритм вывода на экран всех чисел от 0 до 100, которые делятся на 9. 

Вывод должен осуществляться по нажатию клавиши «9» на клавиатуре. 

2. Разработать алгоритм на экран всех чисел от 100 до 1000, которые делятся на 9 и на 

5. Вывод должен осуществляться по нажатию клавиши «V» на клавиатуре. 

3. Разработать алгоритм вывода на экран всех чисел, которые делятся на 3. Ввод 10-

ти произвольных чисел осуществляется с клавиатуры. 

4. Разработка алгоритма вывода на экран максимального числа (из чисел, введенных с 

клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится максимальное. 

5. Разработка алгоритма вывода на экран минимального числа (из чисел, введенных с 

клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится максимальное. 

6. Разработка алгоритма вывода на экран количества нечетных чисел (из чисел, 

введенных с клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится 

максимальное. 

7. Разработка алгоритма вывода на экран количества четных чисел (из чисел, 

введенных с клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится 

максимальное. 

 

Критерии оценивания:  

Для получения допуска к зачету по дисциплине необходимо выполнить все 

контрольные задания в течении семестра. 

3. Оценочные материалы итогового контроля (промежуточной аттестации) и 

критерии оценивания 

Зачет проводится в устной форме, проверяющих ИОПК 3.1, ИОПК 3.2. Зачет 

включает в себя три вопроса на разработку алгоритмов. 

Пример вопросов: 

1. Разработка алгоритма вывода на экран количества чисел, которые делятся на 3 

(из чисел, введенных с клавиатуры). С клавиатуры вводятся 12 чисел и далее 

выводится максимальное. 

2. Разработать алгоритм вывода на экран всех чисел от 0 до 100, которые делятся 

на 9. Вывод должен осуществляться по нажатию клавиши «9» на клавиатуре. 

3. Разработка алгоритма вывода на экран произведение максимального и 

минимального чисел (из чисел, введенных с клавиатуры). С клавиатуры 

вводятся десять чисел и далее выводится максимальное. 



 

Критерии оценивания:  

Для получения зачета по дисциплине необходимо ответить на два вопроса из трех. 

4. Оценочные материалы для проверки остаточных знаний 

(сформированности компетенций)  

 

Вопросы для проверки остаточных знаний (ИОПК 3.1, ИОПК 3.2) 

1. Разработать алгоритм вывода на экран всех чисел от 0 до 100, которые делятся на 9. 

Вывод должен осуществляться по нажатию клавиши «9» на клавиатуре. 

2. Разработать алгоритм на экран всех чисел от 100 до 1000, которые делятся на 9 и на 

5. Вывод должен осуществляться по нажатию клавиши «V» на клавиатуре. 

3. Разработать алгоритм вывода на экран всех чисел, которые делятся на 3. Ввод 10-

ти произвольных чисел осуществляется с клавиатуры. 

4. Разработка алгоритма вывода на экран максимального числа (из чисел, введенных с 

клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится максимальное. 

5. Разработка алгоритма вывода на экран минимального числа (из чисел, введенных с 

клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится максимальное. 

6. Разработка алгоритма вывода на экран количества нечетных чисел (из чисел, 

введенных с клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится 

максимальное. 

7. Разработка алгоритма вывода на экран количества четных чисел (из чисел, 

введенных с клавиатуры). С клавиатуры вводятся десять чисел и далее выводится 

максимальное. 
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