


1. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование следующих компетенций: 

ПК-1 Способен проектировать программное обеспечение. 

ПК-2 Создает архитектурный проект программного средства. 

Результатами освоения дисциплины являются следующие индикаторы достижения 

компетенций: 

ИПК-1.1 Использует существующие типовые решения и шаблоны проектирования 

программного обеспечения 

ИПК-2.3 Определяет ключевые сценарии для архитектуры программного средства 

2. Задачи освоения дисциплины 

– Сформировать основные понятия и знания об этапах и принципах 

проектирования интерфейсов 

– Научиться применять понятийный аппарат теории проектирования интерфейсов 

для решения практических задач профессиональной деятельности. 

3. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

 Дисциплина относится к Блоку 1 «Дисциплины (модули)». 

Дисциплина относится к части образовательной программы, формируемой 

участниками образовательных отношений, предлагается обучающимся на выбор. 

Дисциплина входит в модуль Специализация. 

4. Семестр(ы) освоения и форма(ы) промежуточной аттестации по дисциплине 

Четвертый семестр, экзамен 

5. Входные требования для освоения дисциплины 

Для успешного освоения дисциплины требуются компетенции, сформированные в 

ходе освоения образовательных программ предшествующего уровня образования. 

6. Язык реализации 

Русский 

7. Объем дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 часов, из которых: 

-лекции: 16 ч. 

-лабораторные: 16 ч. 

 

Объем самостоятельной работы студента определен учебным планом. 

8. Содержание дисциплины, структурированное по темам 

Тема 1. История, современное состояние и эволюция процессов в дизайне. 

Обзор предпосылок к возникновению теории проектирования UX/UI, анализ 

современных трендов 

 

Тема 2. Основные этапы проекта. 

Разбор основных стадий работы над проектом 

 

Тема 3. Основы проведения исследований. 

Разбор методов исследований в проектировании UX/UI, этапы их применения 

 



Тема 4. Определение требований и функций проектируемой системы. 

Разбор функциональных и нефункциональных требований к системе, перенос их в 

область проектирования интерфейсов. 

 

Тема 5. Паттерны и психология пользователя. 

Обзор основных подходов в проектировании интерфейсов, учитывающих 

когнитивные особенности. 

 

Тема 6. Проектирование пользовательского опыта. 

Основы проектирования вайрфреймов, правила применения элементов 

взаимодействия с интерфейсом. 

 

Тема 7. UI-проектирование. 

Основы типографики, цветовых сочетаний 

 

Тема 8. Прототипирование интерфейсов. 

Подготовка кликабельного прототипа для пользовательского тестирования 

9. Текущий контроль по дисциплине 

Текущий контроль по дисциплине проводится путем контроля посещаемости, 

проведения практических занятий, выполнения группового проекта и фиксируется в 

форме контрольной точки не менее одного раза в семестр. 

 

Оценочные материалы текущего контроля размещены на сайте ТГУ в разделе 

«Информация об образовательной программе» - https://www.tsu.ru/sveden/education/eduop/. 

10. Порядок проведения и критерии оценивания промежуточной аттестации 

Экзамен проводится путем сдачи семестрового группового проекта по 

проектированию интерфейса по заданной тематике. Продолжительность экзамена 1,5 

часа. 

Оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации размещены на 

сайте ТГУ в разделе «Информация об образовательной программе» - 

https://www.tsu.ru/sveden/education/eduop/. 

11. Учебно-методическое обеспечение 

а) Электронный учебный курс по дисциплине в электронном университете «LMS 

IDO» 

 

б) Оценочные материалы текущего контроля и промежуточной аттестации по 

дисциплине. 

 

в) План семинарских / практических занятий по дисциплине. 

1. Составление плана интервью 

2. Составление Customer Journey Map 

3. Составление User story mapping 

4. Основы работы с Figma. Изучение основных инструментов программы 

5. Основы работы с Figma. Изучение компонентов и вариантов 

6. Основы работы с Figma. Изучение AutoLayout 

7. Проектирование интерфейсов. Сетки и элементы взаимодействия 

8. Прототипирование интерфейсов. 

 



г) Методические указания по проведению лабораторных работ. 

Методические указания по проведению лабораторных работ содержат тему 

занятия, теоретический материал, практические примеры. 

 

д) Методические указания по организации самостоятельной работы студентов. 

Методические указания по организации самостоятельной работы студентов 

содержат теоретический материал по пройденной теме. 

12. Перечень учебной литературы и ресурсов сети Интернет 

а) основная литература: 

– Купер А., Рейман Р., Кронин Д. Об интерфейсе. Основы проектирования 

взаимодействия, СПб.: Символ-Плюс, 3, 2009  

– Круг. С. Не заставляйте меня думать. — 3-е издание. М.: Издательство «Э», 2017 

– Норман А.Н. Дизайн привычных вещей. – М.: МИФ, 2018. 

– Гаррет Д. Веб-дизайн. Элементы опыта взаимодействия. . – М.: Символ-плюс, 

2008 

– Чендлер К., Унгер Р. UX-дизайн. Практическое руководство по проектированию 

опыта взаимодействия. – М.: Символ-плюс, 2018 

 

б) дополнительная литература: 

– Спроси маму: Как общаться с клиентами и подтвердить правоту своей бизнес-

идеи, если все кругом врут?/Р.Фитцпатрик–Альпина Паблишер, 2020. - 160 с.  

 

в) ресурсы сети Интернет: 

– открытые онлайн-курсы 

– Журнал «Хабр» - https://habr.com/ru/flows/design/articles/ 

– Открытые курсы «MIT» - https://ocw.mit.edu/courses/6-831-user-interface-design-

and-implementation-spring-2011/ 

13. Перечень информационных технологий 

а) лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение: 

– Figma; 

– публично доступные облачные технологии (Яндекс диск). 

 

б) информационные справочные системы: 

– Электронный каталог Научной библиотеки ТГУ – http://lib.tsu.ru/ 

– Электронная библиотека (репозиторий) GoogleScholar – https://scholar.google.com 

14. Материально-техническое обеспечение 

Аудитории для проведения занятий лекционного типа. 

Аудитории для проведения занятий семинарского типа, индивидуальных и 

групповых консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой и 

доступом к сети Интернет, в электронную информационно-образовательную среду и к 

информационным справочным системам. 

15. Информация о разработчиках 

Юровская Алена Сергеевна, кафедра программной инженерии, старший 

преподаватель. 


