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1. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование следующих компетенций: 

ОПК-4 Способен проводить экспериментальные исследования и владеть 

основными приемами обработки и представления экспериментальных данных. 

ОПК-5 Способен выполнять опытно-конструкторские работы с учетом требований 

нормативных документов в области радиоэлектронной техники и информационно-

коммуникационных технологий. 

ОПК-7 Способен понимать принципы работы современных информационных 

технологий и использовать их для решения задач профессиональной деятельности. 

ОПК-8 Способен использовать современные программные и инструментальные 

средства компьютерного моделирования для решения различных исследовательских и 

профессиональных задач. 

ОПК-9 Способен разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы, 

пригодные для практического применения. 

ПК-6 Способен применять методы искусственного интеллекта и машинного 

обучения в задачах обработки сигналов, анализа результатов и управления параметров 

систем связи. 

Результатами освоения дисциплины являются следующие индикаторы достижения 

компетенций: 

РООПК 4.3 Владеет способами обработки и представления полученных 

экспериментальных результатов 

РООПК 5.3 Владеет современными компьютерными системами проектирования 

РООПК 7.1 Знает современные информационно-коммуникационные технологии 

для обработки, анализа и представления в требуемом формате информации 

РООПК 7.2 Умеет решать информационно-коммуникационные задачи с помощью 

современных систем автоматизации 

РООПК 8.1 Знает современные информационные технологии и программное 

обеспечение при решении задач профессиональной деятельности 

РООПК 8.2 Умеет использовать компьютерные системы поиска, хранения, 

обработки, анализа и представления информации 

РООПК 9.1 Знает современные инструментальные системы программирования и 

компьютерного моделирования при решении прикладных задач. 

РООПК 9.2 Владеет навыками работы в компьютерной среде. 

РОПК 6.1 Знает основы мошинного обучения и искуственного интеллекта 

РОПК 6.2 Умеет применять методы машинного обучения в различных задачах и 

необходимое программное обеспечение для реализации методов искусственного 

интеллекта и машинного обучения 

2. Задачи освоения дисциплины 

– Ознакомиться с принципами построения булевых векторов и матриц, а также 

самоссылочных структур в языке программирования С++. 

– Научиться использовать булевы вектора и матрицы в разработке программ для 

решения задач профессиональной деятельности. 

– Научиться использовать списки в разработке программ для решения задач 

профессиональной деятельности. 

– Научиться использовать деревья в разработке программ для решения задач 

профессиональной деятельности. 

3. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

 Дисциплина относится к Блоку 1 «Дисциплины (модули)». 



Дисциплина относится к части образовательной программы, формируемой 

участниками образовательных отношений, является обязательной для изучения. 

4. Семестр(ы) освоения и форма(ы) промежуточной аттестации по дисциплине 

Четвертый семестр, зачет 

5. Входные требования для освоения дисциплины 

Для успешного освоения дисциплины требуются компетенции, сформированные в 

ходе освоения образовательных программ предшествующего уровня образования. 

Для успешного освоения дисциплины требуются результаты обучения по 

следующим дисциплинам: «Программирование», «Программирование на С++ ч.1», 

«Дискретная математика ч.1». 

6. Язык реализации 

Русский 

7. Объем дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 часов, из которых: 

-лабораторные: 16 ч. 

-семинар: 14 ч. 

    в том числе практическая подготовка: 4 ч. 

Объем самостоятельной работы студента определен учебным планом. 

8. Содержание дисциплины, структурированное по темам 

Тема 1. Булевы векторы и матрицы 

Операции над булевыми векторами и матрицами. Представление графов при 

помощи булевых матриц. 

 

Тема 2. Самоссылочные структуры: списки 

Понятие и основные свойства самоссылочных структур данных. Списковые 

структуры: односвязные, двусвязные, кольцевые списки. Добавление элемента в список, 

поиск элемента, удаление элемента, удаление списка. 

 

Тема 3. Самоссылочные структуры: деревья 

Древовидные структуры: идеальные сбалансированные деревья, деревья поиска, 

АВЛ-деревья, красно-чѐрные деревья. Добавление узла в дерево. Балансировка. Поиск по 

ключу, удаление узла. 

9. Текущий контроль по дисциплине 

Текущий контроль по дисциплине проводится путем выполнения и защиты 

лабораторных работ, тестов по лекционному материалу, и фиксируется в форме 

контрольной точки не менее одного раза в семестр. 

Оценочные материалы текущего контроля размещены на сайте ТГУ в разделе 

«Информация об образовательной программе» - https://www.tsu.ru/sveden/education/eduop/. 

10. Порядок проведения и критерии оценивания промежуточной аттестации 

Зачет в шестом семестре проводится в форме устного опроса по теоретическому 

материалу. Каждый билет для устного зачѐта состоит из двух теоретических вопросов по 

двум разным темам дисциплины и двух дополнительных вопросов. Продолжительность 

зачета 1 час. 



 

Оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации размещены на 

сайте ТГУ в разделе «Информация об образовательной программе» - 

https://www.tsu.ru/sveden/education/eduop/. 

11. Учебно-методическое обеспечение 

а) Электронный учебный курс по дисциплине в электронном университете 

«Moodle» - https://lms.tsu.ru/course/view.php?id=11241  

б) Оценочные материалы текущего контроля и промежуточной аттестации по 

дисциплине. 

12. Перечень учебной литературы и ресурсов сети Интернет 

а) основная литература: 

– Солдатенко И. С., Попов И. В. Практическое введение в язык программирования 

Си. – Санкт-Петербург : Лань, 2021. – 132 с. 

– Немцова  Т. Программирование на языке высокого  уровня. 

Программирование на языке С++  / ООО "ИННОВАЦИЯ" структурное  подразделение 

"Центр Компьютерного  Обучения и Дополнительного Образования".  - Москва: 

Издательский Дом "ФОРУМ",  2021. - 512 с. URL: 

http://znanium.com/catalog/document?id=363426. 

– Дорогов  В. Основы программирования на языке С  / Московский 

институт электронной  техники. - Москва: Издательский Дом  "ФОРУМ", 2020. - 

224 с.. URL:  http://znanium.com/catalog/document?id=362898. 

– Огнева  М.В. Программирование на языке С++:  практический курс: Учебное 

пособие Для  СПО / Огнева М.В., Кудрина Е.В. - Москва:  Юрайт, 2020. - 335 с. - 

(Профессиональное  образование). URL: https://urait.ru/bcode/454231. 

 

 

б) дополнительная литература: 

– Страуструп  Б. Программирование: принципы и практика  использования 

C++ / Б. Страуструп; пер. с  англ. И. Красиков. – М.: Вильямс, 2016. –  1328с.: 

ил. 

– Страуструп  Б. Язык программирования C++ / Бьерн  Страуструп ; пер. с 

англ. Н. Н. Мартынова.  - Специальное изд.. - Москва : БИНОМ, 2019.  - 1135 с. 

– Кнут  Д. Искусство программирования: учебное  пособие, т.2 / Д. 

Кнут. Москва: Вильямс,  2012. – 828 с. 

– Ахо  А. В. Структуры данных и алгоритмы :  [учебное пособие] / Альфред В. 

Ахо, Джон  Э. Хопкрофт, Джеффри Д. Ульман ; пер. с  англ. и ред. А. А. Минько. - 

М. : Виль-ямс,  2007. - 391 с.: ил. 

 

в) ресурсы сети Интернет: 

– Уроки Си [Электронный ресурс] / URL: https://itproger.com/course/c-programming 

13. Перечень информационных технологий 

а) лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение: 

– Среда разработки для языков C/C++, Например, свободно распространяемые 

версии Microsoft Visual Studio. 

 

б) информационные справочные системы: 

– Электронный каталог Научной библиотеки ТГУ – 

http://chamo.lib.tsu.ru/search/query?locale=ru&theme=system  

https://lms.tsu.ru/course/view.php?id=11241
http://znanium.com/catalog/document?id=363426
http://znanium.com/catalog/document?id=363426
http://znanium.com/catalog/document?id=363426
http://znanium.com/catalog/document?id=362898
https://urait.ru/bcode/454231
https://urait.ru/bcode/454231
http://chamo.lib.tsu.ru/search/query?locale=ru&theme=system


– Электронная библиотека (репозиторий) ТГУ – 

http://vital.lib.tsu.ru/vital/access/manager/Index  

– ЭБС Лань – http://e.lanbook.com/     

– ЭБС Консультант студента – http://www.studentlibrary.ru/   

– Образовательная платформа Юрайт – https://urait.ru/  

– ЭБС ZNANIUM.com – https://znanium.com/ 

– ЭБС IPRbooks – http://www.iprbookshop.ru/ 

 

14. Материально-техническое обеспечение 

Аудитории для проведения занятий лекционного типа. 

Аудитории для проведения занятий семинарского типа, индивидуальных и 

групповых консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой и 

доступом к сети Интернет, в электронную информационно-образовательную среду и к 

информационным справочным системам. 

Лаборатории, оборудованные компьютерной техникой с программным 

обеспечением, указанным в пункте 13. 

15. Информация о разработчиках 

Твардовский Александр Сергеевич, канд. физ.-мат. наук, кафедра компьютерной 

безопасности, доцент. 
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