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1. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование следующих компетенций: 

– ОПК-3 - Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и 

способами проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на 

концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать 

набор возможных решений и научно обосновывать свои предложения при 

проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного потребления) 

– ОПК-4 - Способен проектировать, моделировать, конструировать предметы, 

товары, промышленные образцы и коллекции, художественные предметно-

пространственные комплексы, интерьеры зданий и сооружений архитектурно-

пространственной среды, объекты ландшафтного дизайна, используя линейно-

конструктивное построение, цветовое решение композиции, современную шрифтовую 

культуру и способы проектной графики 

– ПК-2 - Способен к проектированию художественно-технических дизайн-

проектов, объектов визуальной информации, идентификации на основе технического 

задания с учетом производственных, технологических, экономических условий и 

характеристик материалов 

 

Результатами освоения дисциплины являются следующие индикаторы достижения 

компетенций: 

ИОПК-3.1 - Применяет творческие методы дизайн-проектирования для поиска 

возможных решений профессиональных задач;  

ИОПК-3.2 - Выполняет различные варианты поисковых эскизов, используя 

средства изобразительных искусств и/или цифровых технологий;  

ИОПК-3.3 - Разрабатывает и научно обосновывает проектную идею, основанную 

на концептуальном, творческом подходе. Определяет композиционные и стилистические 

приемы приемы проектируемого комплекса визуальной и вербальной информации, 

идентификации и коммуникации;  

ИОПК-4.2 - Воплощает в художественно-изобразительной форме замыслы и 

авторские продукты различными средствами визуальных искусств;  

ИОПК-4.3 - Проектирует промышленные образцы и художественные предметно-

пространственные комплексы, в том числе с применением цифровых технологий и 

современной шрифтовой культуры;  

ИПК-2.1 - Разрабатывает дизайн-концепции системы визуальной информации, 

идентификации и коммуникации, основываясь на методы организации творческого 

процесса дизайнера в соответствии с заданием;  

ИПК-2.2 - Создает 2D и 3D объекты проектируемой системы в целом и ее 

составляющих, в том числе с помощью средств специальных цифровых технологий;  

ИПК-2.3 - Применяет технологии мультимедиа, видеомонтажа и моушн в 

профессиональной деятельности 

2. Задачи освоения дисциплины 

– Научиться комбинировать разные методы решения задачи, инструменты создания 

иллюстрации, анимации и монтажа; 

- Применять навыки создания эскизов, поисковых рядов, раскадровок в 

графических редакторах 

- Создать цельную работу, единую по стилю, разработанной продуманной 

концепции.   

- Разработать продукт, соответствующий техническому заданию 



- Получить навык работы с анимацией шрифтов, деформациями, 

преобразованиями, с применением разных инструментов 

3. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина относится к обязательной части образовательной программы. 

Дисциплина входит в модуль «Цифровая культура». 

4. Семестр(ы) освоения и форма(ы) промежуточной аттестации по дисциплине 

Шестой семестр, зачет с оценкой 

5. Входные требования для освоения дисциплины 

Для успешного освоения дисциплины требуются результаты обучения по 

следующим дисциплинам: основы графического дизайна, Айдентика и корпоративная 

культура, Типографика и многостраничный дизайн. 

6. Язык реализации 

Русский 

7. Объем дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 часов, из которых: 

-лекции: 2 ч. 

-практические занятия: 52 ч. 

    в том числе практическая подготовка: 52 ч. 

Объем самостоятельной работы студента определен учебным планом. 

8. Содержание дисциплины, структурированное по темам 

Тема 1. Введение. Что такое кинетическая типографика? 

Тема 2. Движущаяся типографика 

Тема 3. Текучая типографика 

Тема 4. Анимированные гарнитуры и буквы 

Тема 5. Проект 

 

9. Текущий контроль по дисциплине 

Текущий контроль по дисциплине проводится путем контроля 

посещаемости, выполнения домашних заданий, проведения контрольных работ и 

фиксируется в форме контрольной точки не менее одного раза в семестр. 

 

10. Порядок проведения и критерии оценивания промежуточной аттестации 

Зачёт в пятомшестом семестре проводится в формате просмотра итоговой работы 

(разработка страниц календаря). Продолжительность экзамена 1,5 часа. 

Итоговое задание, разработка анимационного ролика (тема на выбор: 

музыкальный клип, титры, плакат), проверяет ИОПК-3.1; ИОПК-3.2; ИОПК-3.3; ИОПК-

4.2; ИОПК-4.3; ИПК-2.1; ИПК-2.2; ИПК-2.3.  

Результаты зачёта определяются оценками «отлично», «хорошо», 

«удовлетворительно», «неудовлетворительно». 

 

Текущий контроль влияет на аттестацию. В случае невыполнения домашних заданий или 

пропусков занятий более чем на 25% оценка будет снижена. 

 



11. Учебно-методическое обеспечение 

а) Электронный учебный курс по дисциплине в электронном университете 

«Moodle» - https://moodle.tsu.ru/course/view.php?id=00000 

б) Оценочные материалы текущего контроля и промежуточной аттестации по 

дисциплине. 

в) Демонстрационные материалы и образцы:    

 Графика, иллюстрации, анимации, созданные в Adobe Illustrator и After 

Effects  

 Анимации логотипов, плакатов, примеры кинетической типографики  

 Файлы с анимациями в программе After Effects, текстовые файлы с 

выражениями, необходимыми для работы 

 

11.1. Оценочные материалы текущего контроля и промежуточной аттестации 

по дисциплине. Перечень работ и заданий курса  

Проверка ИОПК-3.3 

1) Аналитическая записка «Стили, течения в кинетической анимации» (тема 

корректируется с каждым студентом индивидуально), задачей которой является сбор 

анимаций, анализ стиля изображений, применяемых эффектах, способах анимации, поиск 

общих характеристик в ряде анимаций, вывод о общем течении и трендах. 

Проверка ИПК-2.2, ИПК-2.3 
1) Создать анимацию появления текста 

2) Создать анимированную заставку 

3) Создать анимацию появления лого 

Проверка ИОПК 4.2, ИПК-2.1, ИПК-2.2, ИПК-2.3 

1) Анимация преобразования знаков 

Проверка ИОПК-3.1; ИОПК-3.2; ИОПК-3.3; ИОПК-4.2; ИОПК-4.3; ИПК-2.1; 

ИПК-2.2; ИПК-2.3. 

1) Создание анимированного плаката, баннера для социальных сетей 

2) Анимация титров  

3) Анимация музыкального клипа (lyric video) 

 

11.2. Формы представления самостоятельной работы 

Самостоятельная работа нацелена на актуализацию способности студентов к 

самоорганизации, анализу, самостоятельному поиску источников и литературы по темам 

дисциплины. В результате обучающийся самостоятельно осваивает отдельные темы 

дисциплины, совершенствует навыки письменной речи, практикуется в применении 

отдельных методов научно-исследовательской работы (описание, сравнение, анализ и др.). 

На самостоятельную работу заложено 87 час. Самостоятельная работа может быть 

представлена в различных формах (в зависимости от темы): аналитическая записка, тест, 

эссе, презентация, творческий проект и др. 

Кроме того, в самостоятельную работу студента входит сбор, редактирование, 

структуризация презентаций и материалов для семинаров и практических заданий и 

тренингов. 

 

11.2.1. Роль студента при выполнении самостоятельной работы 

 При выполнении самостоятельной работы студент должен: 

 изучить материалы темы, выделяя главное и второстепенное; 

 представить описание или характеристику элементов темы в краткой форме; 

 оформить работу и предоставить к установленному сроку. 

 

11.2.2. Критерии оценки самостоятельной работы 

https://moodle.tsu.ru/course/view.php?id=00000


 К самостоятельной работе предъявляются следующие требования: 

 соответствие содержания теме; 

 правильная структурированность информации; 

 наличие логической связи изложенной информации; 

 соответствие оформления требованиям; 

 аккуратность и грамотность изложения; 

 корректность соблюдения поставленных преподавателем сроков. 

 

11.2.3. Требования к оформлению результатов самостоятельной работы 

Письменные работы выполняются на стандартных листах формата A4. Текст 

набирается на компьютере в текстовом редакторе MS Office World 97-2007, шрифт Times 

New Roman, размер шрифта – 12, через одинарный интервал. Каждая страница текста 

нумеруется. Сокращение слов в тексте не допускается, за исключением общепринятых. 

Работа должна включать титульный лист с указанием темы, дисциплины, курса, 

группы, Ф.И.О. студентов. Общий объем письменных работ не должен превышать 10 

страниц. 

Творческие работы выполняются в программах Adobe Illustrator и Photoshop, After 

Effects, предоставляются в форматах AI, PS, AE, GIF, jpg, PDF, Avi, MP4. 

 

11.3. Для эффективного освоения дисциплины студентам рекомендуется: 

 познакомиться со структурой курса, используя рабочую программу; 

 накануне следующей лекции вспомнить материал предыдущей, используя 

записи 

 лекции (15 минут); 

 изучать теоретический материала по конспекту (1 час в неделю); 

работа с литературой в библиотеке (1 час в неделю). 

12. Перечень учебной литературы и ресурсов сети Интернет 

а) основная литература: 
1. Adobe After Effects CC. Официальный учебный курс /Михаил Райтман – М.: Эксмо , 2016 – 

428 с. 

2. Королькова А. Живая типографика. – Издательство: IndexMarket, 2012. – 224 с. 

 

б) дополнительная литература: 
1. https://video.demiart.ru/books/after_effect/Glava_02/Index02.htm  

2. Райтман М. А. Adobe Illustrator CC. Официальный учебный курс. – М.:  Издательство 

Эксмо-пресс, 2016- 592с/ 

3. Руководство пользователя After Effects 

4. Альтендорфер А. Анимация кадр за кадром. – Издательство: ДКМ Пресс, 2020. – 166 с. 

5. Ульриф К. Интерактивная Web-анимация во Flash. – Издательство: ДМК Пресс, 2010. – 

570 с. 

6. Птахова И. Простая красота буквы. — Русская графика.: Санкт-Петербург, 1997. 

7. Смирнов С. И. Шрифт и шрифтовой плакат. — Плакат: Москва, 1988 

8. Соловьев С. А. Шрифт и декоративное оформление. — Высшая школа: Москва, 1993. 

9. Гордон Ю. Книга про буквы от Аа до Яя. — М., Изд-во студии Артемия Лебедева, 2006. — 

384 с. 

10.  

 

в) ресурсы сети Интернет: 

1. https://www.behance.net/ онлайн портфолио графических дизайнеров 

2. https://www.pinterest.ru/ социальный интернет-сервис, фотохостинг, 

позволяющий пользователям добавлять в режиме онлайн изображения и 

помещать их в тематические коллекции 

https://www.behance.net/
https://www.pinterest.ru/


3. https://bezier.method.ac/  тренажер работы с векторной графикой 

4. http://www.idea-mag.com/en/ - журнал 

5. https://www.interior.ru/design/8716-online.html - журнал 

6. https://www.eyemagazine.com/ - журнал 

7. https://www.creativereview.co.uk/ - - журнал 

8. https://www.commarts.com/magazines - - журнал 

9. http://interactions.acm.org/ - - журнал 

10. https://www.printmag.com/ - - журнал 

13. Перечень информационных технологий 

а) лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение: 

– публично доступные облачные технологии (Google Docs, Яндекс диск и т.п.). 

– Adobe пакет программ, включающий в себя Illustrator, Photoshop, Indesign, After 

Effects. 

 

б) информационные справочные системы: 

1. Российская государственная библиотека  [Электронный ресурс]. – Электрон. 

дан. – М., 1998 - . – Режим доступа: http://www.rsl.ru/ 

2. 2. Российская национальная библиотека [Электронный ресурс]. – Электрон. 

дан. – М., 2000 - . – Режим доступа:    http://www.nlr.ru/ 

3. Электронная библиотека ТГУ [Электронный ресурс]. – Электрон. дан. – 

Томск, 2011 - . – Режим доступа: http://vital.lib.tsu.ru/vital/access/manager/Index   

4. Общероссийская Сеть КонсультантПлюс Справочная правовая система. 

http://www.consultant.ru 

 

14. Материально-техническое обеспечение 

Аудитории для проведения занятий лекционного типа. 

Аудитории для проведения занятий семинарского типа, индивидуальных и 

групповых консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой и 

доступом к сети Интернет, в электронную информационно-образовательную среду и к 

информационным справочным системам, сайту Figma.com. 
Компьютерный класс и программное обеспечение: 

 Photoshop  

 Illustrator  

 Indesign 

 After Effects 

Оргтехника в стандартной комплектации для практической работы: 

 графические планшеты формат А 5 

 лазерный цветной принтер формата А3+ 

15. Информация о разработчиках 

Коновалова Кристина Владимировна, ассистент кафедры дизайна ИИК ТГУ 
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